




I. Требования к уровню подготовки поступающих

Требования сформированы в соответствии с содержанием образовательных программ
среднего профессионального образования из областей образования: 1 “Математические и
естественные науки”, 2 “Инженерное дело, технологии и технические науки”, 5 “Науки об
обществе”, а именно на основе следующих общих требований их федеральных
государственных образовательных стандартов к дисциплинам: «Информатика»,
«Информационные технологии», «Информационные технологии в профессиональной
деятельности», «Информационное обеспечение профессиональной деятельности»:

уметь:
● «работать с пакетами прикладных программ профессиональной направленности;

использовать изученные прикладные программные средства и
информационно-поисковые системы; применять компьютерные и
телекоммуникационные средства; использовать средства операционных систем и сред
для обеспечения работы вычислительной техники»;

● «обрабатывать текстовую и числовую информацию; обрабатывать и анализировать
информацию с применением программных средств и вычислительной техники»;

● «применять мультимедийные технологии обработки и представления информации»;
● «обрабатывать экономическую и статистическую информацию, используя средства

пакетов прикладных программ»;
● «применять графические редакторы для создания и редактирования изображений»;
● «строить логические схемы»;
● «создавать простейшие базы данных; осуществлять сортировку и поиск информации в

базе данных; перечислять и описывать различные типы баз данных»;
● «строить алгоритмы; использовать языки программирования; строить логически

правильные и эффективные программы»;

знать:
● «назначение и виды информационных технологий»;
● «технологии сбора, накопления, автоматизированной обработки, передачи и

распространения информации»;
● «назначение и возможности компьютерных сетей и сетевые технологии обработки

информации; локальные и глобальные компьютерные сети»;
● «логические операции, законы и функции алгебры логики»;
● «общий состав и структуру персональных компьютеров и вычислительных систем;

основные устройства вычислительных систем, их назначение и функционирование»;
● «программное обеспечение вычислительной техники, операционные системы и

оболочки; основные функции, назначение и принципы работы распространенных
операционных систем и сред»;

● «прикладное программное обеспечение; базовые системные программные продукты и
пакеты прикладных программ (текстовые редакторы, электронные таблицы, системы
управления базами данных, графические редакторы, информационно-поисковые
системы)»;

● «основные этапы решения задач с помощью компьютера; общие принципы построения
алгоритмов; основные алгоритмические конструкции; стандартные типы данных;
базовые конструкции управляющих структур программирования; интегрированные
среды изучаемых языков программирования».



II. Содержание основных тем испытания
На основе указанных выше требований определены следующие темы испытания.

Раздел 1. Информация и её компьютерная обработка

● Кодирование числовой, текстовой, графической, звуковой информации.
● Измерение информации:

◦ количество информации как мера уменьшения неопределенности;
◦ размер информации в памяти компьютера.

Раздел 2. Компьютер как средство реализации информационных технологий

● Общий состав и структура персональных компьютеров: процессор, принципы его
работы; уровни памяти; внешние устройства.

● Программное обеспечение, его классификация.
● Основные функции, назначение и принципы работы операционной системы.
● Файловая система.

Раздел 3. Обработка числовой информации

● Компьютерные вычисления при разных формах представления чисел в компьютере.
● Операции с числовыми данными (арифметические, поразрядные логические).
● Вычисления с использованием электронных таблиц.
● Наглядное представление числовой информации с помощью графиков и диаграмм.

Раздел 4. Обработка текстовой информации

● Программное обеспечение для работы с текстом: текстовые редакторы и процессоры.
● Типичные операции при работе с текстом.

Раздел 5. Обработка графической информации

● Форматы графических файлов.
● Программное обеспечение для работы с растровой и векторной графикой: графические

редакторы и векторные редакторы.
Раздел 6. Основы моделирования

● Математические, графические, табличные информационные модели.
● Принятие решений на основе информационных моделей.

Раздел 7. Основы информационных систем

● Основные понятия автоматизированной обработки информации.
● Технологии хранения и структуризации информации.
● Базы данных, типичные операции с ними.

Раздел 8. Компьютерные сети и распределённые системы

● Организация компьютерных сетей.
● Технологии поиска, хранения и передачи информации в сети Интернет.
● Информационно-поисковые системы.

Раздел 9. Алгоритмизация и программирование

● Способы описания алгоритмов. Исполнение алгоритмов, описанных в виде блок-схемы,
на алгоритмическом языке.

● Свойства алгоритмов.
● Простейшие алгоритмические конструкции, их реализация.
● Структурированные данные, работа с ними.
● Алгоритмы перебора, поиска и сортировки, их реализация на языке программирования.
● Решение практических задач с помощью самостоятельно разработанной программы.



III. Требования к прохождению испытания

Форма вступительного испытания и общие требования

Вступительное испытание проводится в электронной форме в виде теста, выполняемого
за мобильным или настольным компьютером в очном или в дистанционном формате.

Продолжительность испытания – 120 минут.
Независимо от формата на вступительном испытании запрещено использование:

● локальной и глобальной сети, кроме доступа к странице со вступительным испытанием;
● любых средств коммуникации, искусственного интеллекта и автогенерации кода;
● любых устройств, кроме используемого компьютера.

При выполнении заданий для черновика разрешено использование ручки и чистых
листов бумаги. Записи в черновике не учитываются при оценивании работы.

Очный (аудиторный) формат испытания

Тест проходит в компьютерном классе и не содержит заданий, требующих использования
прикладных программ или сред программирования. Задания, связанные с анализом или
написанием исходного кода, будут сформулированы на шести языках программирования: C,
C++, C#, Java, Pascal, Python 3 и на алгоритмическом языке.

Участнику экзамена доступен только обозреватель (браузер) с доступом к странице со
вступительным испытанием. Другие веб-страницы, онлайн-сервисы, а также любые настольные
и веб-приложения блокированы и запрещены. Не допускается использование сторонних
устройств, в том числе калькулятора.

Дистанционный формат испытания (только для заочной формы)

Требования к программному и аппаратному обеспечению для прохождения
вступительного испытания в дистанционном формате описаны в «Порядке проведения
вступительных испытаний с использованием дистанционных технологий» (см. Литературу).

При выполнении заданий разрешено использование только следующих настольных
приложений (по выбору абитуриента):

● архиватор, поддерживающий архивы формата ZIP – .zip;
● табличный процессор, поддерживающий электронные таблицы формата Office Open

XML Workbook – .xlsx (например, LibreOffice Calc, Microsoft Excel);
● компилятор, интерпретатор, интегрированная среда разработки или система

программирования, поддерживающие абсолютно любой язык программирования;
● калькулятор (любой), Ножницы, текстовый процессор или редактор, графический и

растровый редакторы, файловый менеджер.
На вступительном испытании запрещено открытие любых файлов, кроме загружаемых с

задания, а также открытие любого исходного кода, кроме созданного в ходе выполнения
задания.



IV. Шкала оценивания

Вступительное испытание оценивается по стобалльной шкале.
Минимальное количество баллов, подтверждающее успешное прохождение

вступительного испытания, зависит от образовательной программы и указано Правилах приёма.
Вступительное испытание проводится в форме тестирования и состоит из 10 заданий,

предполагающих краткий ответ и его обоснование. Большинство заданий мультитематические,
присутствуют задания в неформальной постановке, требующие от абитуриента осмысления
описанной ситуации и её формализации. Сложность и трудоёмкость заданий различны,
зависимости между сложностью задания и его номером нет.

При оценивании работы возможно выставление как полного балла, так и частичного
(даны ответы не на все поставленные вопросы; даны не все возможные ответы; арифметические
ошибки при верном ходе решения; некорректная формулировка ответа или его обоснования и
т.п.).

После проверки заданий выставленные баллы суммируются для получения первичного
балла. Затем производится его шкалирование к стобалльной системе:

Первичный балл Балл вступительного
испытания

Первичный балл Балл вступительного
испытания

50 100 25 64
49 96 24 63
48 92 23 62
47 90 22 61
46 88 21 60
45 86 20 58
44 84 19 56
43 82 18 54
42 81 17 52
41 80 16 50
40 79 15 48
39 78 14 46
38 77 13 44
37 76 12 41
36 75 11 38
35 74 10 35
34 73 9 32
33 72 8 29
32 71 7 26
31 70 6 23
30 69 5 20
29 68 4 16
28 67 3 12
27 66 2 8
26 65 1 4

Первичный балл может быть вещественным. Тогда он сперва шкалируется, а затем
округляется в большую сторону для получения целого балла (например, 19,17→57, 19,50→57,
19,93→58, 20,11→59), поэтому на испытании возможен любой балл от 0 до 100.



V. Тренировочный тест

Настоятельно рекомендуется пройти и подготовиться по тренировочному тесту:
1. Перейти на «Примеры вступительных испытаний»: exam.spbstu.ru/course/view.php?id=12

2. Нажать кнопку «Войти с временным логином» (число попыток не ограничено).

3. Следовать пошаговой инструкции на курсе: пройти «Согласие», вернуться к курсу и
начать.

VI. Литература и материалы для подготовки

Основная литература

1. Поляков К. Е., Еремин Е. А. Информатика. 10 класс. Углубленный уровень: учебник в 2 ч.
– М. : БИНОМ. Лаборатория знаний.

2. Поляков К. Е., Еремин Е. А. Информатика. 11 класс. Углубленный уровень: учебник в 2 ч.
– М. : БИНОМ. Лаборатория знаний.

3. Информатика и ИКТ. Задачник-практикум : в 2 т. / Л. А. Заголова [и др.] ; под ред.
И. Г. Семакина, Е. К. Хеннера. – М. : БИНОМ. Лаборатория знаний.

4. Угринович Н. Д. Информатика (Среднее профессиональное образование). – М. : Кнорус.

5. Андреева Е. В., Басова Л. Л., Фалина И. Н. Математические основы информатики.
Элективный курс. – М. : БИНОМ. Лаборатория знаний.

Дополнительная литература

1. Успенский В. А., Верещагин Н. К., Плиско В. Е. Вводный курс математической логики. –
М. : ФИЗМАТЛИТ.

2. Шень А. Игры и стратегии с точки зрения математики. – М. : МЦНМО.

Электронные материалы1

1. Ресурс с указанными пособиями: 11klasov.net/informatics

2. Материалы для подготовки и консультации: disk.yandex.ru/d/xoFYag8w3y65Jw

3. Образец задания вступительного испытания:
www.spbstu.ru/abit/bachelor/entrance-test/obraztsy-zadaniy-vstupitelnykh-ispytaniy

4. Порядок проведения вступительных испытаний в СПбПУ в дистанционном формате:
www.spbstu.ru/upload/sveden/distancemode_vi.pdf

1 Материалы могут обновляться в ходе работы над содержанием вступительных испытаний.

https://exam.spbstu.ru/course/view.php?id=12
http://exam.spbstu.ru/course/view.php?id=12
https://11klasov.net/informatics
https://disk.yandex.ru/d/xoFYag8w3y65Jw
https://www.spbstu.ru/abit/bachelor/entrance-test/obraztsy-zadaniy-vstupitelnykh-ispytaniy/
https://www.spbstu.ru/upload/sveden/distancemode_vi.pdf


VII. Образец задания вступительного испытания

В данном образце приведены примеры заданий, позволяющие оценить тематику, стиль и
сложность заданий вступительного испытания. На испытании их содержание может быть иным,
но в пределах программы. Для подготовки к испытанию рекомендуется:

– проработать задания из образца;
– продумать стратегию, определить, на каких задачах следует сосредоточиться;
– пройти тренировочные тесты;
– используя раздаточные материалы для подготовки, консультацию, задания прошлых

лет, образовательные ресурсы сети Интернет и учебные пособия, восполнить пробелы в
знаниях.

Задание 1
Что из перечисленного не является устройством вывода информации? Выберите
один или несколько вариантов.

А. Динамик
Б. Принтер
В. Веб-камера
Г. Монитор
Д. Внешний жёсткий диск.

Задание 2
Имеется таблица с данными о продаже
четырёх видов изделий во время
ярмарки.

По одному из столбцов таблицы была
составлена диаграмма.

Какой дате соответствует данная диаграмма?

Задание 3
Пенсионеры Иванов, Петров, Сидоров и Фёдоров много лет участвуют во всех
тиражах лотерей "Надувайка". Каждый из них после очередного тиража сохраняет
на своём компьютере выигравшие номера (в лотерее используются номера от 1 до
200, в каждом тираже 10 чисел являются выигрышными). Иванов записывает
числа как последовательности цифр, в коде ASCII, Петров – как целые числа в
двоичном представлении, Сидоров сохраняет видео объявления выигрышных
номеров, а оригинал Фёдоров записывает числительные словами, используя
Unicode.

https://www.spbstu.ru/abit/bachelor/entrance-test/obraztsy-zadaniy-vstupitelnykh-ispytaniy/
https://disk.yandex.ru/d/xoFYag8w3y65Jw
https://disk.yandex.ru/d/xoFYag8w3y65Jw


Упорядочите фамилии пенсионеров по возрастанию объёма их файлов с записью
результатов тиража. Ответ "1" должен соответствовать фамилии обладателя
самого маленького файла, "4" – самого большого.

Задание 4

Известно, что Х – натуральное число из интервала от 16 до 47 включительно.
Имеются два высказывания о числе Х:

A = {первая цифра X чётная}
B = {последняя цифра X равна 6}

Какое из перечисленных ниже высказываний несёт ровно 4 бита информации о
задуманном числе?

В этой задаче используется вероятностный подход к измерению информации:
если после получения сообщения количество возможных вариантов сократилось в
2N раз – сообщение содержит N бит информации.

А. A AND B Б. NOT A AND B В. A AND NOT B Г. NOT A AND NOT B
Д. NOT(A OR B)

Задание 5
Реализован следующий алгоритм преобразования целых чисел без знака.

1. На вход алгоритма подаётся натуральное число Х в десятичной системе
счисления.

2. Число Х переводится в двоичную систему счисления, результат
записывается в строку Y.

3. Строится строка Z – реверс строки Y (строка, в которой символы Y
записаны в обратном порядке.

4. Строка Z интерпретируется как двоичное число, переводится в десятичную
систему и выводится.

Например, при Х = 11 результатом выполнения алгоритма будет 13: 1110 = 10112, Y
= “1011”,
Z = “1101”, 11012 = 1310.

При каком значении Х из интервала до 100 до 199 включительно результат
выполнения алгоритма будет наименьшим?



Задание 6

Имеется таблица MS Excel с
результатами олимпиады по биологии.
Лаборантке Дусе поручили доработать
таблицу, вычислив среднее количество
решённых участником задач. Введённая
Дусей в ячейку В10 формула видна на
рисунке. Результат оказался явно
неверным.

Какую формулу следует ввести в B10,
чтобы получить правильный результат?
Выберите верный вариант.
А. =СРЗНАЧ(B5;B9)
Б. = СРЗНАЧ($B$5:$B$9)
В. = (B5+B6+B7+B8+B9)/80
Г. = СУММ(B5:B9)/B2
Д. = СРЗНАЧ($B$5:$B$9)/$B$2

Задание 7
Исполнитель Блоха передвигается прыжками по координатной сетке. Система
команд очень простая: одна команда движения Прыжок и одна структурная
команда Повторить.

Прыжок (X, Y) – перемещение Блохи в точку с координатами (X, Y)
относительно текущего положения. Например, если Блоха сидит в точке (-2, 7), то
после выполнения команды Прыжок(10, -10) она окажется в точке с
координатами (8, -3). В качестве значений координат могут быть целые числа или
арифметические выражения с целочисленным значением.

Повторить n {...} – последовательность команд в фигурных скобках
повторяется n раз.

Известно, что в результате выполнения программы

Повторить 7
{Повторить 4 {Прыжок (А, 3)}

Повторить 2 {Прыжок (3, В)}}

блоха переместилась с (20, 2) на (-22, 198). Найдите значения параметров А и В. В
качестве ответа введите значения А и В через пробел.



Задание 8

Соберите из разрозненных фрагментов алгоритм функции, вычисляющей
количество нечётных цифр натурального числа N (N – входной параметр).

Функция реализована на алгоритмическом языке (псевдокоде). Результатом
функции является значение переменной, имя которой совпадает с именем
функции. Операция mod – остаток от деления первого операнда на второй, div –
результат целочисленного деления.

Перетаскивайте фрагменты на нужные строки (они для вашего удобства
пронумерованы).

Задание 9
Рома прислал Юле шифрованное сообщение. Юля, увидев вместо ожидаемого
объяснения в любви какую-то белиберду, позвонила Роме и потребовала
объяснений.

— Да всё просто! Я заменил в тексте все «лю» на «ст», потом все «ми» на «кр», и
затем все «не» на «ро».

Юля скопировала зашифрованное сообщение в текстовый редактор и
последовательно выполнила обратные замены: все «ро» на «не», все «кр» на «ми»,
все «ст» на «лю». Связного текста у Юлю почему-то не получилось, хотя она
уверена, что всё сделала правильно.

1. Объясните, почему обратные замены не привели к точному восстановлению
исходного текста.

2. Предложите другие замены для тех же сочетаний букв, при которых текст
будет восстановлен точно.



Задание 10
Приведите алгоритм решения следующей задачи на одном из шести языков
программирования: C, C++, C#, Java, Pascal, Python3 или на алгоритмическом
языке (на ваш выбор).
Найти наименьшее натуральное число, произведение цифр которого равно N (N ≤
1000000). Если это невозможно, программа должна вывести -1. Постарайтесь
предложить алгоритм, максимально эффективный по времени и памяти.
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