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Название вступительного испытания 

Информационные технологии 

Аннотация 

Программа вступительного испытания «Информационные технологии» (далее – программа) составлена для 
поступающих на базе среднего профессионального образования соответствующего профиля и на базе 
высшего образования на обучение по образовательным программам высшего образования – программам 
бакалавриата и программам специалитета. 
Вступительное испытание проводится всегда в электронной форме в виде теста, выполняемого за 
мобильным или настольным компьютером, в очном (аудиторном) формате в июле и в дистанционном 
формате в августе (для сдающих это ВИ только для платных мест). 
Задания, связанные с анализом или написанием исходного кода, будут сформулированы на восьми языках 
программирования: C 23, С++ 23, C# 13, Fortran 23, Java 23, Pascal 94, Python 3.13 и на алгоритмическом 
языке Кумир 2.1. 
Работы на руки не выдаются. 
Для успешного прохождения испытания поступающему необходимо следовать приведённым в данной 
программе требованиям и рекомендациям.  
Программа вступительного испытания по «Информационным технологиям» сформирована на основе 
требований федерального государственного образовательного стандарта среднего общего образования и 
федерального государственного образовательного стандарта среднего профессионального образования. 

Продолжительность вступительного испытания 

Продолжительность вступительного испытания – 120 минут. 

Чем можно пользоваться на испытании 

Очный (аудиторный) формат испытания (в июле) 
Для черновика разрешено использование только ручки и чистых листов бумаги. Черновик не учитывается 
при оценивании работы – только то, что было введено на странице экзамена. 
Использование любых программ, кроме страницы экзамена, и любых устройств запрещено. 
Тест проходит в компьютерном классе и не содержит заданий, требующих использования прикладных 
программ или сред программирования. Участнику экзамена доступен только обозреватель (браузер) с 
доступом к странице со вступительным испытанием. 
На вступительном испытании запрещено использование: 
• любых веб-страниц и онлайн-сервисов; 
• любых настольных и веб-приложений; 
• сторонних устройств, в том числе калькулятора; 
• локальной и глобальной сети, кроме доступа к странице со вступительным испытанием; 
• любых средств коммуникации, искусственного интеллекта и автогенерации кода; 
• любых устройств, кроме используемого компьютера. 
 
Дистанционный формат испытания (в августе, только для платных мест) 
Для черновика разрешено использование только ручки и чистых листов бумаги. Черновик не учитывается 
при оценивании работы – только то, что было введено на странице экзамена. 
Требования к программному и аппаратному обеспечению для прохождения вступительного испытания в 
дистанционном формате описаны в «Порядке проведения вступительных испытаний с использованием 
дистанционных технологий» (см. Литературу). 
При выполнении заданий разрешено использование только следующих настольных приложений (по выбору 
абитуриента): 
• архиватор, поддерживающий архивы формата ZIP – .zip; 
• табличный процессор, поддерживающий электронные таблицы формата Office Open XML Workbook – .xlsx 
(например, LibreOffice Calc, Microsoft Excel); 
• компилятор, интерпретатор, интегрированная среда разработки или система программирования, 
поддерживающие на выбор C 23, С++ 23, C# 13, Fortran 23, Java 23, Pascal 94, Python 3.13 или 
алгоритмический язык Кумир 2.1; 
• калькулятор (любой), Ножницы, текстовый процессор или редактор, графический и растровый редакторы, 
файловый менеджер. 
На вступительном испытании запрещено использование: 
• любых файлов, кроме загружаемых с задания, а также любого исходного кода, кроме созданного в ходе 
выполнения задания; 
• локальной и глобальной сети, кроме доступа к странице со вступительным испытанием; 
• любых средств коммуникации, искусственного интеллекта и автогенерации кода; 
• любых устройств, кроме используемого мобильного или настольного компьютера. 

Содержание тем вступительного испытания 

Испытание предъявляет к поступающему общие требования федеральных государственных 
образовательных стандартов среднего профессионального образования по дисциплинам: «Информатика», 
«Информационные технологии», «Информационные технологии в профессиональной деятельности», 
«Информационное обеспечение профессиональной деятельности» (цитаты взяты в кавычки): 



уметь: 
• «работать с пакетами прикладных программ профессиональной направленности; использовать изученные 
прикладные программные средства и информационно-поисковые системы; применять компьютерные и 
телекоммуникационные средства; использовать средства операционных систем и сред для обеспечения 
работы вычислительной техники»; 
• «обрабатывать текстовую и числовую информацию; обрабатывать и анализировать информацию с 
применением программных средств и вычислительной техники»; 
• «применять мультимедийные технологии обработки и представления информации»; 
• «обрабатывать экономическую и статистическую информацию, используя средства пакетов прикладных 
программ»; 
• «применять графические редакторы для создания и редактирования изображений»; 
• «строить логические схемы»; 
• «создавать простейшие базы данных; осуществлять сортировку и поиск информации в базе данных; 
перечислять и описывать различные типы баз данных»; 
• «строить алгоритмы; использовать языки программирования; строить логически правильные и 
эффективные программы»; 
знать: 
• «назначение и виды информационных технологий»; 
• «технологии сбора, накопления, автоматизированной обработки, передачи и распространения 
информации»; 
• «назначение и возможности компьютерных сетей и сетевые технологии обработки информации; 
локальные и глобальные компьютерные сети»; 
• «логические операции, законы и функции алгебры логики»; 
• «общий состав и структуру персональных компьютеров и вычислительных систем; основные устройства 
вычислительных систем, их назначение и функционирование»; 
• «программное обеспечение вычислительной техники, операционные системы и оболочки; основные 
функции, назначение и принципы работы распространенных операционных систем и сред»; 
• «прикладное программное обеспечение; базовые системные программные продукты и пакеты прикладных 
программ (текстовые редакторы, электронные таблицы, системы управления базами данных, графические 
редакторы, информационно-поисковые системы)»; 
• «основные этапы решения задач с помощью компьютера; общие принципы построения алгоритмов; 
основные алгоритмические конструкции; стандартные типы данных; базовые конструкции управляющих 
структур программирования; интегрированные среды изучаемых языков программирования». 
 
На основе указанных выше требований определены следующие темы испытания. 
Раздел 1. Информация и её компьютерная обработка 
• Кодирование числовой, текстовой, графической, звуковой информации. 
• Измерение информации: 
• количество информации как мера уменьшения неопределенности; 
• размер информации в памяти компьютера. 
Раздел 2. Компьютер как средство реализации информационных технологий 
• Общий состав и структура персональных компьютеров: процессор, принципы его работы; уровни памяти; 
внешние устройства. 
• Программное обеспечение, его классификация. 
• Основные функции, назначение и принципы работы операционной системы. 
• Файловая система. 
Раздел 3. Обработка числовой информации 
• Компьютерные вычисления при разных формах представления чисел в компьютере. 
представление целых чисел в памяти компьютера; ограниченность диапазона чисел при ограничении 
количества разрядов; переполнение разрядной сетки; беззнаковые и знаковые данные; знаковый бит; 
двоичный дополнительный код отрицательных чисел. 
• Представление вещественных чисел в памяти компьютера; значащая часть и порядок числа; диапазон 
значений вещественных чисел; проблемы хранения вещественных чисел, связанные с ограничением 
количества разрядов; выполнение операций с вещественными числами, накопление ошибок при 
вычислениях. 
• Операции с числовыми данными (арифметические, поразрядные логические). 
• Вычисления с использованием электронных таблиц. 
• Наглядное представление числовой информации с помощью графиков и диаграмм. 
Раздел 4. Обработка текстовой информации 
• Программное обеспечение для работы с текстом: текстовые редакторы и процессоры. 
• Типичные операции при работе с текстом. 
Раздел 5. Обработка графической информации 
• Форматы графических файлов. 
• Программное обеспечение для работы с растровой и векторной графикой: графические редакторы и 
векторные редакторы. 
Раздел 6. Основы моделирования 



• Математические, графические, табличные информационные модели. 
• Принятие решений на основе информационных моделей. 
Раздел 7. Основы информационных систем 
• Основные понятия автоматизированной обработки информации. 
• Технологии хранения и структуризации информации. 
• Базы данных, типичные операции с ними. 
Раздел 8. Компьютерные сети и распределённые системы 
• Организация компьютерных сетей. 
• Технологии поиска, хранения и передачи информации в сети Интернет. 
• Информационно-поисковые системы. 
Раздел 9. Алгоритмизация и программирование 
• Способы описания алгоритмов. Исполнение алгоритмов, описанных в виде блок-схемы, на 
алгоритмическом языке. 
• Свойства алгоритмов. 
• Простейшие алгоритмические конструкции, их реализация. 
• Структурированные данные, работа с ними. 
• Алгоритмы перебора, поиска и сортировки, их реализация на языке программирования. 
• Решение практических задач с помощью самостоятельно разработанной программы. 

Шкала оценивания 

Вступительное испытание оценивается по 100-балльной шкале, минимальное количество баллов, 
подтверждающее его успешное прохождение устанавливается Правилами приема, утвержденными на 
текущий учебный год. 
Вступительное испытание проводится в форме тестирования и состоит из 10 заданий, предполагающих 
краткий ответ и его обоснование. Большинство заданий мультитематические, присутствуют задания в 
неформальной постановке, требующие от абитуриента осмысления описанной ситуации и её 
формализации. Сложность и трудоёмкость заданий различны, зависимости между сложностью задания  и 
его номером нет. 
При оценивании работы возможно выставление как полного балла, так и частичного (даны ответы не на все 
поставленные вопросы; даны не все возможные ответы; арифметические ошибки при верном ходе 
решения; некорректная формулировка ответа или его обоснования и т.п.). 
После проверки заданий выставленные баллы суммируются для получения первичного балла. 
Максимальный первичный балл за всю работу 50. Первичный балл переводится в конкурсный (балл 
вступительного испытания) в соответствии с приведенной методикой: 
 
Первичный балл - 1 (Конкурсный балл - 4) Первичный балл - 26 (Конкурсный балл - 65) 
Первичный балл - 2 (Конкурсный балл - 8) Первичный балл - 27 (Конкурсный балл - 66) 
Первичный балл - 3 (Конкурсный балл - 12) Первичный балл - 28 (Конкурсный балл - 67) 
Первичный балл - 4 (Конкурсный балл - 16) Первичный балл - 29 (Конкурсный балл - 68) 
Первичный балл - 5 (Конкурсный балл - 20) Первичный балл - 30 (Конкурсный балл - 69) 
Первичный балл - 6 (Конкурсный балл - 23) Первичный балл - 31 (Конкурсный балл - 70) 
Первичный балл - 7 (Конкурсный балл - 26) Первичный балл - 32 (Конкурсный балл - 71) 
Первичный балл - 8 (Конкурсный балл - 29) Первичный балл - 33 (Конкурсный балл - 72) 
Первичный балл - 9 (Конкурсный балл - 32) Первичный балл - 34 (Конкурсный балл - 72) 
Первичный балл - 10 (Конкурсный балл - 35) Первичный балл - 35 (Конкурсный балл - 74) 
Первичный балл - 11 (Конкурсный балл - 38) Первичный балл - 36 (Конкурсный балл - 75) 
Первичный балл - 12 (Конкурсный балл - 41) Первичный балл - 37 (Конкурсный балл - 76) 
Первичный балл - 13 (Конкурсный балл - 44) Первичный балл - 38 (Конкурсный балл - 77) 
Первичный балл - 14 (Конкурсный балл - 46) Первичный балл - 39 (Конкурсный балл - 78) 
Первичный балл - 15 (Конкурсный балл - 48) Первичный балл - 40 (Конкурсный балл - 79) 
Первичный балл - 16 (Конкурсный балл - 50) Первичный балл - 41 (Конкурсный балл - 80) 
Первичный балл - 17 (Конкурсный балл - 52) Первичный балл - 42 (Конкурсный балл - 81) 
Первичный балл - 18 (Конкурсный балл - 54) Первичный балл - 43 (Конкурсный балл - 82) 
Первичный балл - 19 (Конкурсный балл - 56) Первичный балл - 44 (Конкурсный балл - 84) 
Первичный балл - 20 (Конкурсный балл - 58) Первичный балл - 45 (Конкурсный балл - 86) 
Первичный балл - 21 (Конкурсный балл - 60) Первичный балл - 46 (Конкурсный балл - 88) 
Первичный балл - 22 (Конкурсный балл - 61) Первичный балл - 47 (Конкурсный балл - 90) 
Первичный балл - 23 (Конкурсный балл - 62) Первичный балл - 48 (Конкурсный балл - 92) 
Первичный балл - 24 (Конкурсный балл - 63) Первичный балл - 49 (Конкурсный балл - 96) 
Первичный балл - 25 (Конкурсный балл - 64) Первичный балл - 50 (Конкурсный балл - 100) 
 
Первичный вещественный балл сперва шкалируется, а затем округляется в большую сторону для 
получения целого балла (например: 13,50→45; 19,00→56; 19,17→57; 19,50→57; 19,93→58; 20,11→59), 
поэтому на испытании возможен любой целый балл от 0 до 100. 

Пример вступительного испытания 

1. Для прохождения вступительного испытания необходимо пройти по ссылке 
https://exam.spbstu.ru/login/index.php. 



2. Нажать кнопку "Войти с временным логином" (в любом случае, даже если вы имеете учетную запись 
студента СПбПУ) 
3. Следовать пошаговой экскурсии на курсе. 

Основная и дополнительная литература 

Электронные материалы 
1) Материалы для подготовки и консультации: disk.yandex.ru/d/xoFYag8w3y65Jw  
2) Ресурс с указанными пособиями: 11klasov.net/informatics 

3) Порядок проведения вступительных испытаний в СПбПУ в дистанционном формате: 
www.spbstu.ru/upload/sveden/distancemode_vi.pdf  
 
Основная литература 
1) Поляков К. Е., Еремин Е. А. Информатика. 10 класс. Углубленный уровень: учебник в 2 ч. – М. : БИНОМ. 
Лаборатория знаний. 
2) Поляков К. Е., Еремин Е. А. Информатика. 11 класс. Углубленный уровень: учебник в 2 ч. – М. : БИНОМ. 
Лаборатория знаний. 
3) Информатика и ИКТ. Задачник-практикум : в 2 т. / Л. А. Заголова [и др.] ; под ред. И. Г. Семакина, 
Е. К. Хеннера. – М. : БИНОМ. Лаборатория знаний. 
4) Угринович Н. Д. Информатика (Среднее профессиональное образование). –  М. : Кнорус. 
5) Андреева Е. В., Басова Л. Л., Фалина И. Н. Математические основы информатики. Элективный курс. – М. : 
БИНОМ. Лаборатория знаний. 
 
Дополнительная литература 
1) Успенский В. А., Верещагин Н. К., Плиско В. Е. Вводный курс математической логики. – М. : ФИЗМАТЛИТ. 
2) Шень А. Игры и стратегии с точки зрения математики. – М. : МЦНМО. 
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